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Physically Based Simulation

Projekt 1

:: Simulation eines luftgefiillten Ballons / Kollisionsberechnung mit Kugeln

Feder-Masse-System (Dreiecksmesh mit annahernd gleichseitigen Dreiecken)
Federkrafte mit quadratischer Elastizitat

Gravitationskraft

Druckkraft aus idealer Gasgleichung pV = const

Kraft aus Kollisionswechselwirkung

Wie wird das Volumen eines (geschlossenen) Meshes berechnet?

Satz von Gauss:
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Projekt 2

:: Starrkorpersimulation

e 2D Starrkorpersimulation mit beliebigen
Starrkorpern
e “Resting Collisions” mit Berticksichtigung von

Reibung (Losen eines LCP in jedem Zeitschritt) s' i |

Projekt 3

:: Fliissigkeitssimulation

e 2D Fluidsimulation: Navier-Stokes-Loser mit Beriicksichtigung der Fliissigkeitsoberflache
e Berechnung des Geschwindigkeitsfeldes/Druckfeldes auf einem groben Gitter
e Partikelsystem zur Veranschaulichung des Geschwindigkeitsfeldes




